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Cognome
__________________ 









Nome

__________________









Matricola
__________________


Domanda 1

Enunciare e dimostrare il teorema di Berge.



Domanda 2
Dato il grafo G di figura:

[image: image1]
1. Formulare come PL-{0, 1} il problema del massimo insieme stabile su G.

2. Sia D il duale del rilassamento lineare del problema precedente. Scrivere esplicitamente  D e calcolarne la soluzione ottima.

Domanda 3

Dimostrare la condizione sufficiente per la Totale Unimodularità di una matrice.
Domanda 4

La seguente matrice è totalmente unimodulare? [Giustificare la risposta]
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Domanda 5
Dato l’insieme  
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, sotto quali condizioni la disequazione 
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 è valida per conv (X)?  [Giustificare la risposta]
Esercizio 1

La seguente matrice è una matrice delle distanze di un’istanza del problema del Commesso Viaggiatore tra le città di Rieti, L’Aquila, Teramo, Chieti, Pescara, Frosinone e Campobasso.

	RI
	AQ
	TE
	CH
	PE
	FR
	CB
	

	-
	42
	108
	150
	167
	145
	285
	RI

	
	-
	52
	135
	104
	154
	274
	AQ

	
	
	-
	63
	52
	211
	222
	TE

	
	
	
	-
	16
	229
	159
	CH
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	248
	158
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	139
	FR
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Calcolare:

1. Il valore del rilassamento che si ottiene determinando l’1-albero di costo minimo.

2. Una soluzione euristica S ottenuta tramite l’algoritmo Nearest Neighbor. 

3. Una soluzione euristica S ottenuta tramite l’algoritmo Double Tree.  

4. Una soluzione euristica S ottenuta tramite l’algoritmo di Christofides. 

Esercizio 2
Determinare, sul grafo di figura, il massimo matching e il minimo vertex cover, spiegando nel 

dettaglio i passi degli algoritmi utilizzati.
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